LES AFFICHETTES DU

LOTOPITAL

Pour découvrir I'hépital en jouant

17 affichettes prétes & imprimer : 1 affichette “Des idées pour jouer”
+ 6 affichettes LOTOPITAL + 6 affichettes jeux + 4 affichettes imagier

Suggestions d'utilisation et de présentation

Fixées au mur a la hauteur des enfants

Dans les salles d'attente, les salles de jeux, les couloirs d’hospitalisation WIIHIIHIDH
(au cabinet médical, & I'hépital, dans les PMI, & I'école). Nous vous

conseillons dans ce cas de faire plastifier les affichettes ou de les
faire encadrer. Plusieurs présentations sont possibles (voir schémas) : ,, 0
dispersées entre les portes dans un couloir, juste au-dessus de la main
courante, rassemblées en un seul panneau sur un trés grand mur...

Glissées dans un protége-documents ou dans un classeur

Les affichettes peuvent ainsi étre consultées facilement par les enfants

sans risque de les endommager. Dans ce cas, mettre I'affichette “Des v
idées pour jouer” en premiére page. Pour les services d’hospitalisation,

dans les salles d’attente, plusieurs classeurs ou protége-documents

peuvent étre mis en circulation.

Plastifiées pour étre manipulées par les enfants

A |'école, dans les chambres et les salles de jeu des services
pédiatriques, les affichettes peuvent étre plastifiées pour jouer seul ou
avec des éducateurs, des soignants, des visiteurs.

A découvrir aussi sur www.sparadrap.org

> Dans le Catalogue > Dans I'espace Enfants

La boite de jeu Les fiches pédagogiques > Le Dico de la santé

Réf.JO1 — Réf.JO3
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> En savoir plus sur
I’hépital et les piqires

> Des témoignages
des jeux, des liens

Un jeu créé et diffusé o
par I'association SPARADRAP i 6 “ 3
48, rue de la Plaine 75020 Paris £ 3
#l: 01 4348 11 80 31‘%‘
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LE LOTOPI/TAL

Un jeu créé et diffusé K P“RADIP,YA

par |'association SPARADRAP iy "y
48, rue de la Plaine 75020 Paris £ H
1l - 01 43 48 11 80 - y 3

www.sparadrap.org o

Des idées pour jouer

Retrouve dans les grandes images
les personnes et les objets
représentés dans les petits carrés.

Connais-tu le nom et le réle
de toutes les personnes ?

Cherche tous les objets médicaux
et de soins. A quoi servent-ils ?

Cherche les objets que tu peux
aussi trouver a la maison,
a la créche, a l'école...

Quels sont les lieux,
les objets que tu connais,
et ceux que tu ne connais pas ?

Imagine les dialogues
entre les personnages...
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Le stéthoscope Le carnet de santé La balance
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L’interne L’aérosol Linfirmier d’accueil
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La radiographie La table d’examen Le livret d’accueil



L’école / La salle de jeux
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Les jeux La peinture Les livres
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Le LOTOPITAL, un jeu pour découvrir I'hépital créé par I'association SPARADRAP lllustrations : Sandrine Herrenschmidt
© SH - Association SPARADRAP 2002 - tél : 01 43 48 || 80 - www.sparadrap.org




Le poste de soins
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Linfirmiére ou
la puéricultrice

La creme
anesthésiante
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Les pansements

Les médicaments

La seringue
et 'aiguille




La salle d’opération

L’anesthésiste

Les appareils Le masque
La table a instruments de surveillance d’anesthésie




Le jeu des intrus

Tous ces personnages travaillent Tous ces objets peuvent servir
a ’hépital sauf un :lequel ? a te soigner sauf un : lequel ?

Tous ces objets peuvent servir Tous ces objets peuvent servir
a te distraire sauf un :lequel ? a t'examiner sauf un :lequel ?




Le jeu des objets perdus

Le médecin, I'anesthésiste, 'infirmiére et le chirurgien
ont perdu leur matériel : aide-les a le retrouver !

Le médecin L’anesthésiste Linfirmiére Le chirurgien

Le masque
La table a instruments Les pansements L’otoscope d’anesthésie




Le jeu des ombres

Retrouve 'ombre de chaque objet. Attention, il en manque une !
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Le LOTOPITAL, un jeu pour découvrir I'hépital créé par I'association SPARADRAP lllustrations : Sandrine Herrenschmidt
© SH - Association SPARADRAP 2002 - tél : 01 43 48 || 80 - www.sparadrap.org
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Le jeu des différences

Trouve les 7 différences entre les deux images.




Des images de I’hopital

Linfirmiére ou
la puéricultrice

Le radiologue Le médecin

Le chirurgien

Le kinésithérapeute Linstitutrice

Linfirmier d’accueil
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L’aide-soignante ou
Pauxiliaire de puériculture

Le psychologue

L’éducatrice
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la table d’examen Le stéthoscope L’otoscope

Le tensiomeétre La toise

2 '

L’abaisse-langue La lampe frontale Le marteau a réflexes

L’ordonnance Le sirop Les gélules

Carnet
de santé

Les comprimés Les suppositoires Le carnet de santé




Des images de

PEDIATRIE
livret
V. d‘accueil
Le bassin et

Le livret d’accueil Le lit médicalisé le “pistolet”

La chambre

Le débit-metre L’aérosol d’inhalation
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La creme La seringue
anesthésiante Le garrot et laiguille

i Les réglettes

. d’évaluation de
La poche a urine

la douleur Les thermomeétres




Des images de

Le masque

d’anesthésie La perfusion

L’échographe

Le cardioscope

La table d’opération

La radio et

Lappareil de radiographie le négatoscope

La scie a platre Le fauteuil roulant

’hopital
opita
La table a instruments

L’ oxymeétre
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La tenue de bloc

Le platre
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Les cannes anglaises
ou béquilles





